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HeiRer Draht:

Inhalt:
e 1 heifRer Draht in Entenform

e 2 Fuhrungsstabe

e 1 Deckel

e 2 Unterlegkeile

e 2 9v Batterie (1 Batterie in der schwarzen Batteriebox, 1 Ersatzbatterie)
Aufbau:

Die Ente ist aus der Kiste zu nehmen und auf einem festen und trockenen
Untergrund aufzustellen. Die Hohe ist dabei so zu wéhlen, dass die Kinder bequem
die Ente bedienen koénnen. Danach ist die Batterie in ihrem Batteriekasten
anzuschliefl3en.

Spielablauf:

Das Kind wahlt den gewlinschten Haken aus, mit dem es die Ente nachfahren
mochte. Dabei ist der grol3ere Haken der Einfachere von beiden. Es gilt mit dem
jeweiligen Haken in einer bestimmten (selbst gewé&hlten) Zeit (z. B. 2 Min.) den
ganzen Draht ohne eine Beriihrung abzufahren. Wenn 3x Mal (je nach Alter und
Konnen der Gruppe) die Klingel ertdnt, ist das nachste Kind an der Reihe. Dabei
kann je nach Lust der Kinder der Schwierigkeitsgrad durch den anderen Haken, die
Zeit und die Anzahl der erlaubtem Klingelténe verandert werden.

Wichtig!
e Die Batterie ist nach der Benutzung unbedingt wieder abzuklemmen.
e Achtet bei dem Abbau bitte darauf, dass die Ente wieder transportsicher in
den Kasten gestellt wird
¢ Bitte unbedingt per Mail Bescheid geben, wenn eine Batterie leer ist!



